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ПОЯСНИТЕЛЬНl!Я ЗАIIИСКЛ
Робототехника яв,пяется одlпм из ваrкЕеfuих ЕатIравJrеIшй Еа)лIво- техцпческопо прогресса, s коlOром проблемы мехдlши п ЕовIл(

тскIолопd соприкасаrqтся с проблемами искусств€ццого пЕтеJIдекта.
Содержаяие и струкryра электпвllого ц4юа <Робототехrшк€D) ЕаправлеЕы ва фрпrрвавие Усюй'лrвьD( представлевId о

рбототоGтических устройств; как ед{вом изделпя определе!IЕого фушцЙова,тьвого нatзЕаqения и с опрлелепriпсr те)оlичеФ(rмD
харакIЕристпкllмЕ.

Щель: формирование устойчивого интереса подростков к инженерно-техническому творчеству.

Зrддщl
формиромть у обучающrхся сисlЕмцое мыпшеЕие, сочетtц ею с актпвЕой позцаватеJБЕой й псследоваrЕrБской деяIеJБЕостью
обучающtп<ся;
придать развцтпю знш!пi дiЕашr.пrъй характер: актуадпзщювать п псцользовать раяее получеЕпые зпаt{шI при овладеЕпп liовыми
цоIllггиямц, постепеЕЕо 1тлубляь и развивать ведупц{е поЕятия в прцессе цзучешrя модуrц;
скоццеliтрщювать учебuьй материал, укрупцrв комплекIЕые едиЕI.щы зцдlпй, создав д{дмтиtIеск!е усJIомя д'ц развитйя
с!сl1емцою мыIIшеЕия подюсlхов,

Место в учебпом rшшrе

Програлдла рассФтдIа ва 34 часа (1 час в педеrпо) и пр,шlазначеп дrя учащю<ся 5-8 кrlaccoB.

Плаrrrlrуелrые рез5rльтатш

IIредетпые:
.освоеЕи9 поЕяrйй (аJIп}рЕ,IмD, (прцвмrda)r, <обьекD sер€з призму црактйческого оцшта Е ходе создшшя пlюгрллrДЕьD( коДов; a

щraкlическtrе IIавыкЕ реа]IЕвцЕи освовпьD( аJгорrтмов;

.умеlrие форма.lьво вьшоJIIIять s:Iгорtflмы, испоJьзуя встоеЕiые блоIси Е блоюr пргрtlммцруешл{ компоцеЕrOв; a УмеЦЕе создаВать

програмiБI дJц р€шенЕя sJгорпмпlI€скпх задач в вй!браЕЕой среде проIрЕlммиров!шпя.

личпостflые:
.юювЕосlъ ! способвосгь обучаrотщrхся к саморазвЕЕю п JIичЕостЕому самоопределеЕцю;

.мотЕваI{Ея к цеJIсЕачrавлqшой позпаваlЕльЕой деяIельцостц с цапыо щlиобретеlшя профессиопа.швrлt вавъп<ов в ИТ - фере.

Мстrпрсдrrетпые:
Реzумmuвные:
оплавщювап-rе собствеtшой деяIýJБЕости как в ралл<ах образовательпого щrоцесса в лебпом заведеЕии.

a

a

a



.KoHTpoJIь и оценка собствеЕной деятельности при создании программы в TRIK Studio и запуск на работе.

КомJll)пluкапuввые:

.)меЕие оргацпзовшватБ учебцое соцrу.щЕIеýтво в прцессе создЕtIIии) а таюке в обсуждеЕIд Еошл( идей цо разрботк9 програiдrы

робота.
.умеЕце вьцrФкать свои мыслЕ в соотвglствrи с задаIпми комм}aЕикации.

познавапельные:

.поЕимаЕце и адекватЕая оцецка цроисходяп(ею.
Форма оргаппзаrцп здЕггd - образоватеrБЕм деяlвIIьЕооть сцюuтýя в соответствии с учебшпr.r плдIом, пре,ryсматривает

выIIоJIIIgЕпе гlrlтповьп< п иЕдIвц,ryаrъных практиsео@х работ. При rвучепии Еового материада испоJIъз5потtя словесшrе форпБr: лекцIrя,

эврЕсти.Iескarя бес€дё, ,щскуссиrL При реЕUIЕlацп, JIвтпЕD( цро€ктов исцоJIьзуются форш оргавпзацпl сllмостоятеJIьЕой работы. Так как

пракшчеq@е работы связаЕы с ,вдвЕдaаjlьЕой деятеJIьЕостью по проектировllдию п копст}ирваIrЕю, исцыfilнцем Е зz|цуском модеJм,

оIгtим!шьцая ЕапоJIцяемость цr}пIlы состlлвляФ 5 - б sеловек.

Учебцо-темrтиqеское tшaнпровдпп€

5 KJtacc
Раздел Ns тема занятий количество часов ,Щата

проведения
описание

Всего Теория Практика
Раздел 1.

Введение
(1час)

l Вводное зzшятие. Основы работы
с NxT.

1 1 Рассказ о развитии робототехники в

мировом сообществе и в частности в

России.
Показ видео роликов о

роботах и

роботостроении.
Правила техники безопасности.

Раздел 2.

знакомство с

детчIJUIми.

2 Среда конструирования,
знilкомство с детаJIями
констр}ктора.

2 l 1 Твой конструктор (состав,
возможности)
- Основные детали (название и



Принципы работы в

Lego (6 часа)
J

4 Способы передачи движения,
Понятия о редукторах.

2 1 1 Зубчатые передаtIи,

Применение зубчатых
технике.

Разли.+rые ви.щI

Передато.пtое число.

их видрI.

передач в

зубчатых

5

6 Программа для управления 2 2 Знакомство с зЕшуском процрчlшlмы,

ее Интерфейсом.
Команды, пr}литры инструN{енто в.

Подк-lпочение NXT.
7

Раздел 3.
основы
прогрtlNlмировчшия

(3 часа)

8 Понятие команды, программа и
прогрчlNIмирование

1 1 Визуальные языки
прогрtlммировчlния.

Разделы прогр.lшlмы, }т)овни
спожности. Знакомство с RCX.
Передача и запуск прогрЕlммы.

Окно инструI\(ентов.

Изображение комчшд в прогрilп{ме и
на схеме.

9 .Щисплей. Исполъзование дисплея
NxT.
Создание tlнимации.

1 1 .Щисплей. Испо.тьзовЕш{ие д.Iсплея
NXT. Создание анимации.

назначение)
-,Щат.пrки (назначение, ед,Iницы

измерения)
-,Щвигатели

- Микрокомпьютер NXT
- Аккупrулятор (заряд<а,

использовшrие)
Назвшrия и нiвначения деталей
- Как прttвильно рrвлохшть детtLли в



l0 Знакомство с моторzlп{и и
датчикчlN,Iи. Тестирование
моторов и даTtIиков.

l l Серводвигатель. Устройство и
примонение. ТестировtlIIие - Мотор -

.Щатчик освещенности -,Щат.пrк звука
- .Щат.*lк касания - Ультразвуковой

датчик.
Структура меню NXT . Снятие
показшrий с датчиков Тестирование
моторов и датчиков.Раздел 4.

Создание и
програп4мирование

простейшего робота
(4 часа)

l1 Сборка простейшего робота, по
инструкции.

1 1 - Сборкамодели по
ТеХНОЛОГИЧеСКИМ KaPTtlN,I.

- Составление простой
прогрчlп,Iмы дJUI модели, используя
встроенные возможности NXT
(программа из ТК t задаrrия на
понимание принципов созданиrI
программ)

12 Програrrлмное обеспечение NXT.
Создшrие простейшей
прогрzlп,lмы.

1 1 Составление простых прогрallчlм по
линейньшrл и псевдолинейньпrл
i}Jlгоритмtlм.

13 Управление одним мотором.

.Щвижение вперёд-назад
Использовzlние KoMzlHдr <Жд.I>

Загрузка процр.lп{м в NXT

1 1 .Щвижение вперёд-назад
ИсполъзовЕtние KoMzlHдI ( Жд{)
Загрузка прогрzlп{м в NXT

14 Самостоятельнzlя творческzul

работа учащихся
l l Самостоятельнtш творческirя

работа )цяIцихся
Раздел 5.

Работа с датtмкап{и
(8 часов)

l5 Управление дву]\{я моторzl]\{и.

Езда по квадрату. Парковка
l 1 Управление двуI!ш моторчlN4и с

помощью комшrды Жди
. Использовtlние пЕ}литры комЕlнд и

окна

.Щиаграrrлмы

. Использование пurлитры
инструN(ентов

. Загрузка прогрzlп{м в NXT



Создание двухступенчатых прогрaмм
. ИспоJьзовЕlние кнопки

Выполнять много раз дJIя

повторения действий програN,lмы
. Сохрzlнение и загрузка
ПРОГРаIчrМ

1 1lб Использование датчика касаЕия
Обнаружения касания.

1 Блок воспроизведение.
Настройка концентратора данных
блока кЗвук>

l|7 Использование датIIика звука.
Создание двухступенчатых
программ.

Подача звуковых сигнatлов при
касании.

18 СамостоятельнzUI творческirя

работа учащихся

l 1 СамостоятеJIънzrя творческая

работа )дацихся
l9 Использование датIIика

освещённости. Ка-пибровка
датчика. Обнаружение черты.

,Щвижение по линии.

1 1 Использо вшrие,Щат.шка

Освещенности в комшrдеЖди
. Создание многоступенчатых
прогрчlN[м

20 Составление программ с двумя
датlмкzlп,Iи освещённости.

.Щвижение по линии.

l 1 .Щвижение вдоль линии с
применением двух датчиков
освещенности.

2| Самостоятельнiш творческiul

работа учаrцихся

1 1 СамоотоятельнаrI творческiul

работа )лаrцихся
22 Использовшrие датIIика

расстояния. Создание
многоступен чатых програN{м.

l l Ультразвуковой дат.ш.tк. Определение

роботом расстояЕия до препятствия

Раздел 6.

Создание движения
робота по
определенному
принципу
(9 часов)

2з Составление прогрtlNlм
вкjlючaющих в себя ветвJIение в

среде NXT-G

l 1 Отображение параN,rетров настройки
Блока

,Щобавление Блоков в Блок
кПереключатель)
Перемещение Блока
кПереключатеJь))
Настройка Блока кПереключатель))



24 Блок KBluetooth>>, установка
соединения.
Загрузка с компьютера.

1 1 в кrпочение/вышпочение

Устшrовка соединения

Закрытие соединения
Настройка концентратора даяных
Блока
KBluetooth соединение))

25 Изготовление робота
исследоватеJIя..

l 1 Сборка робота исследоватеJuI.

Составление программы для датrмка
расстояния и освещённости.

26 Работа в Интернете. Поиск
информации о Лего-состязаниях,
описаний моделей,

1 1 Поиск информации о Лего-
состязаниях, описаний моделей

27 Разработка констр}кций дlя
соревновшIий

1 1 Выбор оптимальЕой конструкции,
изготовление, испытание и внесение
конструкционньD( изменений.

28 Составление прогрalNlм для
<<.Щвижение по линии)).

Испытание робота.

2 l 1 Составление прогрtlмм. Испытшlие,
выбор оптимiшьной програллмы.

29

30 Составление [рогрчlI\4м для
<<Кегельринг>. Испытание робота.

1 1 Составление програNIм. Испытание,
выбор оптимальной програллмы.

31 Прошrость конструкции и

способы повышения проtIности.

1 1 Понятие: про!шость
конструкции. Показ видео

роликов о роботах уIастникtlх
соревнования <Cpto>

Раздел 7.

Соревнования
(2 часа)

з2 Разработка конструкции
соревновztЕий <Сlмо>

для l l Испытание конструкции и прогрzlNIм.

Устранение неисправностей.

СовершенствовЕlние конструкции.

JJ Подготовка к соревIIов:lниям l 1 Испытание конструкции и прогрtlNIм.

Устранение неиспрtшностей.

Совершенствование коЕструкции.

з4 Подведение итогов 1 l З ащита ин.щlвидуzrльных и
коллективных проектов



Итого 34 5 29

Учебно-тематическое планирование

б класс
Раздел Ns тема зшлятий количество часов Щата

проведения
Описание

Rсего Теория Практика

Раздел 1.

Введение
(1час)

1 Вводное зчlнятие. Основы работы
с NXT.

l l Рассказ о рtlзвитии робототехники в

мировом сообществе и в частности в

России.
Показ видео роликов о

роботах и

роботостроении.
Правила техники безопасности.

2 Подготовка конструктора к
работе, знzжомство с детilJLями.

1 1 Твой конструктор (состав,
возмолсrости)
- Основные детaши (назвшrие и

назначение)
- .Щат.пrки (назначение, ед.Iницы

измерения)
- Щвигатели
- Микрокомпьютер NXT
- Аккуплулягор (заря.ща,

использовшие)
Названия и нчвначения деталей
- Как прtlвильно рzвложить детz}ли в

наборе

J Сре,щI конструированиrI 1 l

4 Програллма Lego 2 2 Знакомство с зaшуском програп,Iмы,

ее Интерфейсом.
Команды, палитры инструментов.
По.щлючение NXT

5

Раздел 2.

знакомство с

детZUUIми.

Принципы работы в

LegoMindstorm
(6 часа)



6 Зубчатые передачи, их ви.щI.

Понятия о редукторах

2 1 1 Способы передачи

Применение зубчатых
тохнике.
разли.шые виды
Передаточное число.

движения.
передач в

зубчатых
7

Раздел 3.

основы
процрzlммировzшия
(3 часа)

8 Языки прогрzlп4мирования.

Понятие команды, про|рtlплма и

прогрЕlNlмирование

1 1 Визуа-пьныё языки
ПРОГРЕllчlМИРОВtШИЯ.

Разделы програпdмы, л)овни
сложности. Знакомство с RCX.
Передача и запуск процр{lI\4мы.

Окно инструментов.
Изображение комаЕд в прогрllN,Iме и
на схеме.

9 Использовшrие дlсплея NXT
Создшrие анимации.

1 1 Щисплей. Использовчшие д{сплея
NXT. Создание tlнимiulии.

10 1 1 Серводвигатель. Устройство и
применение. Тестирование
- Мотор -.Щатчик освещенности -

Щат.шrк звука -.Щат.плк касания -

Ультразвуковой датшк,
Структура меню NXT . Снятие
показшrий с датчиков
(чiеw)Тестировчшие моторов и

датIIиков.

Раздел 4.

Создание и
прогрilммировlшие

простейшего робота
(4 часа)

11 Сборка простейшего робота, по
инструкции.

1 1 - Сборкамодели по

технологическим картfilu.

- Составление простой
прогрztммы для модели, используя
всц)оенные возможности NXT
(програ:r,lма из ТК * задаrrия на
понимaшие принципов создания
програлм)

Работа с моторzllчlи и дат.Iикalпdи.

Тестирование моторов и

датIIиков.



12 Программное обеспечение NXT
Создание проотейшей
прогрtlN,Iмы.

1 1 Составление простых прогрtlп{м по
линейньпrл и псевдолинейньпчr
чrлгоритмчll\4.

13 Управление одним мотором.
Загрузка прогрilпdм в NXT

1 1 ,Щвижение вперёд-назад
Использование команды < Жди>
Загрузка програI\4м в NXT

l4 Самостоятельнtш творческаjI

работа учапIихся
l l СамостоятельнаJI

творческаlI работа
учацихся

Раздел 5.

Работа с датIIикilN,Iи

(8 часов)

l5 Управление двуI\ш моторzlNlи.
Езда по квадрату. Парковка

1 1 Управление двумя моторilп,lи с
помощью команцы Жди
. Использование папитры команд и
окна

,Щиаграlrлмы
. Использовчlние пчrпитры

инструI\{ентов
. Загрузка прогрaмм в NXT

lб Использование датIмков касания
и звука. Создаrrие
двухступен чатых прогрilп{м.

2 2 Создание дву(ступенчатых
прогрzlп,Iм
. Использовчlние кнопки
Выполнять много раз дIя
повтореншI действий
прогрall\,{мы
. Сохрtlнение и зrгрузка
программ Блок
воспроизведение.

Настройка концентратора данных
блока кЗвук>
Подача звуковых сигналов при
касаIIии.

l7

l8 Самостоятельнiш творческЕuI

работа учащихся
1 1 саirдостоятельнaul

творческzш работа
учаrцихся



Раздел б.

Создание движения
робота по
определенному
принципу
(9 часов)

19 Использование датЕIика
освещённости и расстояниrI

l 1 Использование .Щат.шка
Освещенности в команде Жди,
Кшlибровка дацика. Обнаружение
черты.

Щвижение по линии.
Ультразвуковой датrшлк.
Определение роботом
расстояния до препятствия о

Создаrrие многоступенчатых

20 Составление прогрчllvlм с дв}r]!(я
датIIикtlми освещённости.

.Щвижение по линии.

l l ,Щвижение вдоль линии с
применением двух датчиков
освещенности.

2l
22

Самостоятельнzш творческ€uI

работа учаrцихся
2 2 СамостоятеJIьнЕц

творческчш работа
учаrцихся

zэ Составленио прогрrl]чIм
вкJIюччlющих в себя ветвление в
среде NXT

1 1 Отображение параметров настройки
Блока

,Щобавление Блоков в Блок
<Перектпочатель))

Перемещение Блока
кПеректпочатель))

24 Блок <Bluetooth>>, ycTzlнoвKa

соединения.

Загрузка с компьютера.

1 l включение/выкlпочение

Установка соединения
Закрытие соединения
Настройка концентратора данных
Блока
<Bluetooth соединение))

25 Изготовление робота
исследователя.

1 1 Сборка робота исследоватеJuI.

.Щат.пrк расстояния и освещённости.
Составление прогрalп{мы для датIмка

и освещённости

Настройка Блока



26 Работа в Интернете. Поиск
информации о Лего-состяз€шиях,
описаний моделей

1 1 Поиск информации о Лего-
состязrlниях, описzlний моделей

27 Разработка конструкций для
соревнований

1 1 Выбор оптимЕlпьной конструкции,
изготовление, испытание и внесение
конструкционных изменений.

28 Составление прогрч}мм дJuI
<<,Щвижение по лиЕии).
Испытание робота.

2 l 1 Составление прогрЕlN{м. Испытание,
выбор оптимч}льной програллмы.29

30 Составление rrрогрzlп,fм для
кКегельринг>>. Испытание

робота.

1 1 Составление прогрllп,fм. Испытание,
выбор оптимztльной программы.

31 Прочность конструкции и
способы повышения проtIности.

1 1 Понятие: прочность
конструкции. Показ видео
роликов о роботах уIIастникtlх
соревIIовilния <<Сlмо >

Раздел 7.

Соревнования
(2часа)

32 Разработка конструкции
соревновЕlний кСумо>

дJIя 1 1 Испытшrие конструкции и
процрilN{м.

Устранение неисправностей.

JJ Подротовка к соревнованиям l l Испытание конструкции и
програN,lм.

Устранение неисправностей.

конструкции
з4 Подведение итогов 1 1 Jатцитzl индивидуirльных и

коJшективных проектов
Итого з4 5 29

Совершенствование конструкции.



Учебно-тематическое планирование

7 класс
Раздел лъ тема занятий количество часов Щата

проведения
описание

Всего Теория Практика
Раздел 1.

Введение
(4 часа)

1 Знакомство с творческой средой

KROBOLAB>.
2 1 1 Три составJuIющие части среды

конструктор KROBOLAB),
язык прогрall\{мирования

LabView, микрокомпьютер
RCX. Щемонстрачия моделей

и возможностей среды Robolab.
Правила техники безопасности.

2

aJ Установка прогрilN,Iмы 2 1 1 Установка програпdмы на ком
Просмотр видео и вьшоJIнение

упражнений. Раздел
Администратор. Раздел
(ROBOLAB>. KROBOLAB).

4

5 Язык прогрalшlмировчlния
LabView

2 2 История создчtния языка
Визуальные языки
прогрzlNIмирования

Разделы прогрчlN,Iмы, уровни
сложности.

L

6

7 Изуrение Окна инструмеIrтов. 2 2 Знакомства с инструN{ентчlIчlи.

Изменение фона рабочего пoJuI.
Инструмент
<<Выделение>.

Инструплент кПеремещение)).
Инструплент <Текст> ,Щобавление
описzlния к прогрzlNdме.

8

9 самостоятельное
конструирование простейшего

робота

2 2 составление блок-схем и
технологических карт на
конкретные детчrли. Изготовление
дета_пей и прогрzl]чlмировilние
отдельньIх функций булущего

робота. Сборка робота.

l0

Раздел 2.

Язык
программирования

LabYierv
(8 часов)
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|2

Команды визу€tльного языка
програ]\4миро ваIIия LabView.

2 2 Изображение команд в прогрilмме и
на схеме.
Команды визуального
програNdмировчlния LabView
Запусти мотор вперед, запусти
мотор назад, реryлироваIrие уровня
мощЕости мотора. Поменять
н€tпрчlвление вряцения моторов,

Раздел 3.

Управление-

уровень |r2rЗr4
(6 часов)

вкJIюtмть лtlп4поrlку. Регулирование

уровня мощности лаNIпочки,

остtlновить действие. Работа
С ПИКТОГРаNdМz}]\|lИ, СОеДИНеНИе

комfiIд.
13 Управление-уровень 1 1 1 Знакомство с комzшдаN4и: зzшусти

мотор вперед; Вк_тlю.*r лаNdпоtIку;

Жди. Знакомство с RCX. Кпопки
управления. . Передача прогрzlп{мы.
Запуск процрilплмы. Отработка
составления простейшей програrчrмы
по шаблону, передачи и запуска
прогрttп,lмы.

l4 Управление-уровень 2 1 1 Работапо шаблону. Знакомство с
комilндtll\ли : Подсlпочение к двуI!{
портzlм А и С. Затrусти мотор назад.
Стоп. Измененrае програп{мы. Жд.r
пока.

15 Управление-уровень 3 2 2 Работа по шаблону. Сохршrение и
отработка файлов комilнд.
Подк-rпочение к трем портчtN{ А,В,С.
,Щвушаговое програ^.1мирование.

16

l7 Управление-уровень 4 2 2 Работапо шаблону. Знакомство с
прогрilп,Iм tl]\,Iи содерж аrцими
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Раздел 4.

Конструирование

уровень |,2314
(12 часов)

19 Работа в режиме
Конструирования.

2 1 1 Информационное окно.
ПоследовательЕость действий при
создании прогрilшlм. Выбор,

рЕвмещение, удаление, соед{нение,
передача, сохранение.

20

2| Конструирование - уровень 1,2 2 l 1 Соединение пиктогрillчlм
простейших комtlнд. Соединение
tlиктогрчlNlм основных команд с
заданными параN{етрzlN,Iи.

22

23 Сшлостоятельнzш творческiUI

работа.

2 l 1 Изготовление и прогрilN{мирование

робота24

25 Конструирование уровень 3 2 1 l Структуры: Если, Безусловный
переход,
Пара-плельные процесс, Цикл,
Програ:rлмирование музыки

26

27 С ашrостоятеJIьнaш творческrUI

работа

2 1 1 Выбор и рilзмещение.
Упорядочение и изменение комчrнд.

Соединение комчlнд.28

29 Конструирование уровень 4 2 1 1 Контейнеры.
Сброс значений

Параrrлетры.
30

Раздел 5.

Конкурс роботов (4

часа)

31 Самостоятельнaш творческЕUI

работа

2 2 Испытание конструкции и
прогрzlп{м.

Устраненио неисправностей.

Совершенствовilние конструкции

з2

JJ Подготовка к покЕ}затеJьЕым
выступлениям, соревIIованиям.

2 2 Испытание конструкции и
процраN,Iм.

Устранение неисправностей.
Совершенствование констр1кции

з4

неограниченное число шагов.
Вставка шага. Уда,тение шага.

шага.
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Осповнtя лггерац4rа
l .В.А. Козпова" Робоютtхrпка в образовавrп [электровпый
2.ДистаЕцЕоIцrый i:]Фc t<Копсцrуировавие п рбототсхнико -
З.IIьютоЕ С. Браrа Созддшле робоюв в дом.шIпих условил(. * М.: NTPrcss,2007, З45 Фт.
4,ПервоРобот NXT 2.0: Руководство ЕоJбзоват€ля. - ИЕсIцтут ЕовьD( 1ЕхЕологий;

5.Прд,{еЕенЕе учсбцого оборуловапия. Видеомат9риалы. - М.: IIКГ <РОС>, 2012;

6.ПрграItпшое обеспоsовие LEGOШucationNXTv.2. 1. ;

7/ 10. ЧеЕIова А. В., Як}шI@Е П. A.(KoEcIp},lGopыLEGoDAKTA в курсе шrформаrцопlпл< текIологий.

Иптерпет ресурсы. httD:/леqо.rkс-74.ш/
. http://www.lego.coцt/edudion/
. http://www.wToboto.oTg/
. htфlДдццщsЬ9сlфДРобоIGrуб.Практпческаяробоют€хцка.
. htфlДдцдццrsЬФдд Портаrr RoЫ.Ru РобоmтеIвrлrа и Образовавие. Е httо:/Лсаmiпq.9l51З94.ru П Сайт МшrиСТ€РСТВе

образованпя и паlтсt Россdской Федерацlи/ФедеральЕые юсударсlъетшые образоватошrые стаядартш: hЩlhqдg9уд!@fggý:
. сайт ияФцтуm вовъпr техrrологцif/ ПсрвоРобот LEGO WeDo: httD://www.int- еduлr/оьjесt.DhD?ml=з&m2=62&id=l002 П

httо://www.оDепсlаss.пrйк-Dаqеý/l 2з 792
. www.чпi-аltаi.тйiпfо,/jочmаVчеsпiV33б5-поmсг-1-20l0.hml
. htф://сюDf€r.сsсhооl.реrm.rrr/tеzis/Еьhоч.dос
. htto://oedaqoeicaldictionarv.acadeпric.Tu


